


LES ACCOLADES ET L'ECLAIR EN MODE DIRECT





1) Introduction





Où en sommes-nous ?


Nous avons appris un peu de C, le mode direct.


Maintenant nous allons voir une leçon importante : Les crochets.


Dans nos exemples, nous utilisons seulement les instructions pour piloter la tortue.





Maintenant il est temps d'introduire ...


Les accolades qui permettent de grouper des instructions entre elles.





2) Regrouper des instructions avec "{" et "}"


Si vous voulez grouper plusieurs instructions, encadrez les par les marqueurs "{" et "}"


Exemple :


{ ve(); ct(); td(90);  }		Entrée


{av(10); lc(); av(10); bc();}	Entrée


{av(10); lc(); av(10); bc();}	Entrée


{av(10); lc(); av(10); bc();}	Entrée


On obtient ceci à l'écran :


�EMBED Paint.Picture ���


Note : en fait, même si vous ne groupez pas les instructions avec les accolades, C le fait à votre place, et ça ne génère pas de message d'erreur. Mais il faut prendre cette habitude qui sera utilisée par la suite.





3) La touche de rappel "l'éclair"





Introduction sur la barre de boutons du logiciel,


�EMBED Paint.Picture ���


Vous pouvez voir, sur la barre des boutons, la touche "éclair". Quand on l'active en mode direct, elle exécute la ou les instructions contenues dans la ligne de commande. Mais contrairement à la touche "entrée", elle ne détruit pas la ligne de commande.





Un premier exemple : Pour faire un carré.


{ ve(); ct();}		"entrée"


{ av(10);  tg(90); }	"l'éclair"


"l'éclair"


"l'éclair"


"l'éclair" 





On obtient à l'écran :


�EMBED Paint.Picture ���


La commande : "{ av(10); tg(90); }" se représente ainsi sous forme d'arbre :


�EMBED Paint.Picture ���


Question : Pouvez-vous dire dans quel sens est la tortue à la fin du programme?


�


Un deuxième exemple : Pour faire un escalier.


{ ve(); ct(); td(90); }			"entrée"


{ av(10); tg(90); av(10); td(90);}	"l'éclair"	 


"l'éclair"


"l'éclair" 


"l'éclair"





On obtient l'écran suivant :


�EMBED Paint.Picture ���


La commande "{av(10); tg(90); av(10); td(90);}" se représente par l'arbre :


�EMBED Paint.Picture ���


Question : Pouvez-vous dire dans quel sens est la tortue à la fin du programme?





Un troisième exemple : Pour faire un pointillé.


{ ve(); ct(); td(90); }		"entrée"


{ av(10); lc(); av(10); bc();}	"l'éclair"	 


"l'éclair"


"l'éclair"





On obtient l'écran:


�EMBED Paint.Picture ���


La commande "{ av(10); lc(); av(10); bc();}" se représente par l'arbre :


�EMBED Paint.Picture ���


