LES TESTS POUR UTILISER LE FOR





1) Introduction





11) Où en sommes-nous ?


Nous avons appris un peu de C, le mode direct et l'éditeur.


Puis nous avons vu 4 Leçons importantes :


	- Les accolades qui permettent de grouper des instructions entre elles.


	- Le répète qui permet d'exécuter plusieurs fois le même groupe d'instructions.


	- La fonction hasard qui met un peu de diversité dans nos programmes.


	- La fonction d'affectation.


Dans nos exemples, nous utilisons les instructions suivantes :


	- D'abord les instructions pour piloter la tortue.


	- Les instructions de communication pour écrire sur l'écran (ecris et prin). 


	- Les 2 instructions à 2 paramètres : point et bip pour la musique et le dessin.


Maintenant nous savons définir les sous-programmes avec ou sans variable.


Nous savons utiliser le for, mais notre savoir sur les tests est empirique.





12) Structurer notre pensée


Jusqu'à maintenant, nous avons utilisé le for sans avoir bien expliqué les tests qui sont nécessaires pour le faire fonctionner. Maintenant, nous avons une bonne raison de nous pencher sur les tests.





2) Un test répond à la question : Est-ce vrai que ...





21) Un test retourne une valeur


Parce qu'il répond à une question, le test retourne une valeur. Son fonctionnement est donc celui d'une fonction mathématique, qui n'agit pas par effet de bord, mais qui agit en retournant une valeur.
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L'exemple ci-dessus montre comment la fonction de test "<", pour répondre à la question : "est-ce-que 4 est plus petit que 5", retourne la valeur "true".





22) Un test répond à la question : Est-ce vrai que ...


C'est pour cela que sa réponse est une valeur de vérité. On aimerait qu'il réponde par "vrai" ou "faux". Mais en fait comme ce langage est américain à la base, il répond par "true" ou "false".





23) Aspect pédagogique


Cet interpréteur répond par "true" ou "false". La vrai raison, est que j'ai emprunté les conventions au pascal, qui est plus pédagogique que le C.





24) Le C est professionnel


Le vrai C répond "0" quand c'est faux et quelque chose différent de "0" quand c'est vrai. Par exemple si vous lui demandez : Est-ce-que 10 est égal à 10, il repondra "10". Ce qui selon ses conventions veut dire "vrai". En fait, dans certaines configurations, ce genre de réponse gagne du temps et accélère le programme. C, qui se veut un langage professionnel, a préféré utiliser ces conventions difficiles, pour être plus performant, au prix de la pédagogie.





25) Notre interpréteur qui est à mi-chemin entre C et la pédagogie


- Répond toujours "false" si c'est faux.


- Répond selon le cas "true" ou autre chose si c'est vrai.


- La première partie, entre parenthèses, sert à la gestion du test


- La seconde est l'action à faire dans la boucle.





26) Quelques exemples :


ecris(1<  3);	rend 1.		| Ici la question posée est : 1 est-il plus petit que 3


ecris(1<=3);	rend 1.		| Ici la question posée est : 1 est-il plus petit ou égal à 3


ecris(4<3);	rend false.	| Ici la question posée est : 4 est-il plus petit que 3


ecris(4>1);	rend 4.		| Ici la question posée est : 4 est-il plus grand que 1


ecris(4>=1);	rend 4.		| Ici la question posée est : 4 est-il plus grand ou égal à 1


ecris(1>4);	rend false	| Ici la question posée est : 1 est-il plus grand que 4 


ecris(1==1);	rend true.	| Ici la question posée est : 1 est-il égal à 1


ecris(1==2);	rend false.	| Ici la question posée est : 1 est-il égal à 2


ecris(1!=1);	rend false.	| Ici la question posée est : 1 est-il différent de 1


ecris(1!=2);	rend true.	| Ici la question posée est : 1 est-il différent de 2








3) La fonction "not" pour inverser le résultat d'un test





31) La fonction "not" est un menteur


Dans une première approche, on pourrait dire que la fonction "not" ment :


Quand on lui dit vrai, elle dit faux, et quand on lui dit faux, elle dit vrai.





32) Voyons cela de plus près


Le problème est que certain tests, au lieu de répondre vrai, retournent un nombre. Pour définir plus précisément le fonctionnement de "not" il faut dire :


- Si on lui dit "false", elle répond "true".


- Si on lui dit "true", ou autre chose, dont les nombres, elle répond false.





33) Exemples


ecris(!(false)); 	répond true


ecris(!(true)); 	répond false


ecris(!(5)); 	répond false	| Car      5, qui est différent de "false" est considéré comme vrai


ecris(!('toto')); 	répond false	| Car toto, qui est différent de "false" est considéré comme vrai





34) Application


Le programme suivant "for (i=0; i<5; i=i+1) ecris(i);", qui écrit les entiers de 0 à 4, et dont la représentation arborescente est :
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peut se transformer en :"for (i=0; !(i>=5); i=i+1) ecris(i);", qui effectue le même traitement, et dont la représentation est :  
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