


CONSIDERATIONS TRES FINES





1) Introduction





11) Où en sommes-nous ?


Nous avons appris un peu de C, le mode direct et le mode éditeur.


Puis nous avons vu 4 leçons importantes :


	- Les accolades qui permettent de grouper des instructions entre elles.


	- Le répète qui permet d'exécuter plusieurs fois le même groupe d'instructions.


	- La fonction hasard qui met un peu de diversité dans nos programmes.


	- La fonction d'affectation.


Dans nos exemples, nous utilisons les instructions suivantes :


	- D'abord les instructions pour piloter la tortue.


	- L'instruction à 2 paramètres : pixel pour le dessin.


	- Les instructions de communication pour écrire sur l'écran (ecris et tape). 





12) Structurer notre pensée


Pour structurer notre pensée, nous allons étudier comment des variations très fines produisent de grandes différences dans un programme.








2) Les carrés imbriqués :





21) Soit le programme suivant :


{


 ct();


 cote= 8;


 repete 23


  {


   repete 4 {av(cote);  tg(90);}


   cote= cote+2;


  }


}





Son exécution donne ceci à l'écran :


�EMBED Paint.Picture ���


22) Essayons de lui mettre de la couleur


Au moyen de l'instruction 'couleur= random(256);', mettons lui de la couleur. On constate que, selon le lieu du programme où on introduit la couleur, le résultat n'est pas le même.





Si on introduit de la couleur au coeur de la boucle la plus profonde :


 repete 23


  {


   repete 4 


    {


      fcc(random(256));


      av(cote);  


      tg(90);


     }


   cote= cote+2;


  }





Alors la couleur change très souvent : Elle change à chaque côté du carré.





Si on introduit de la couleur après la boucle la plus profonde :


 repete 23


  {


   repete 4 


    {


      av(cote);  


      tg(90);


     }


   fcc(random(256));


   cote= cote+2;


  }





Alors la couleur change moins souvent : Elle change à chaque carré.





3) Remarque


On pourait encore finasser sur la permutation de certaines instructions :


- Que se passe-t'il si je permute "av" et "tg"


- La permutation de :


	fcc(random(256));


	cote= cote+2;


  a-t'elle de l'importance ... mais en fait, on ne le fera pas !





