


PIXEL : INSTRUCTION A 2 PARAMETRES





1) Introduction





Où en sommes-nous ?


Nous avons appris un peu de Logo, le mode direct et le mode éditeur.


Puis nous avons vu 1 leçon importante :


	- Les crochets qui permettent de grouper des instructions entre elles.


Dans nos exemples, nous utilisons seulement les instructions pour piloter la tortue.





Il est temps d'introduire une instruction à 2 paramètres pour plus de plaisir








2) Allumer un pixel à l'écran avec l'instruction "pixel(abscisse, ordonnée);"





Introduction


Notre fenêtre graphique est composée d'une grille de pixels. Les conventions utilisées pour désigner les pixels sont celle des maths : 


- L'axe des abscisses (X horizontal) part de la gauche à - 1000, passe par 0 et va sur la droite jusqu'à +1000. 


- L'axe des ordonnées (Y vertical ) ) part du bas à - 1000, passe par 0 et monte vers le haut jusqu'à +1000. 


.





Pour allumer le pixel qui est marqué d'une flèche sur le quadrillage ci-après, il faut remarquer qu'il est dans la colonne 7 (l'abscisse X est 7), et qu'il est dans la ligne 4 (l'ordonnée Y est 4). Il faut donc commander : "pixel(7, 4);". Ce qui se représente sous forme d'arbre par :


�EMBED Paint.Picture ���


Attention, si vous vérifiez que tout a bien marché, prenez bien soin de chercher ce pixel en bas à gauche de la patte haute droite de la tortue. Parfois j'ai des élèves qui ne le voient même pas et qui croient avoir fait une erreur !


�EMBED Paint.Picture ���





Comment dessiner la lettre "L" qui est sur le quadrillage ?


�EMBED Paint.Picture ���


D'abord, il faut cacher la tortue !


Cette lettre est fabriquée en allumant 4 pixels. Il faut donc prendre son mal en patience, et coder les 4 instructions. Ici, l'ordre d'exécution des instructions n'a pas d'importance car seul compte le fait que les pixels soient allumés sur l'écran, quel que soit l'ordre dans lequel ils ont été allumés.


{


 point(2,4);


 point(2,3);


 point(2,2);


 point(3,2);


}


�EMBED Paint.Picture ���





Faire un dessin dans l'éditeur :


Si on est un peu maso, on peut aller jusqu'à faire un dessin point par point dans l'éditeur. C'est un peu fatigant. C'est pourtant ce que j'ai dû faire pour certains programmes de jeux (Murezan.don)!





